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Zone Autonome
Spéculative - Neudorf
Ouest

PUBLIE LE 10 JUILLET 2024

Zone Autonome Spéculative - Neudorf Ouest est un
workshop qui a eu lieu en janvier 2024, lors de la
Semaine Intensive d’Art de ’Ecole Nationale
d’Architecture de Strasbourg. Mené par Sophie
Prinssen et Léo Sallez au Syndicat Potentiel, ce
workshop proposait aux étudiant-es de mener une
réflexion commune sur les forces et dynamiques en jeu

au sein d’un territoire a travers une initiation a
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différents outils collaboratifs de mise en fiction.

Imago mundi MEND

par Sophie Prinssen et Léo Sallez

travailleuse et travailleur de ['art

Incarner une fiction pour

arpenter un territoire

En décembre 2023, nous avons été invités par ’équipe des
arts plastiques et visuels de 'Ecole Nationale
d’Architecture de Strasbourg, en partenariat avec le
Syndicat Potentiel, pour intervenir aupres de ses
étudiant-es lors de la Semaine Intensive d’Art qui a lieu en
janvier 2024. Intitulée Pratigue manifeste, celle-ci s’inscrit
en perspective des orientations qui structurent le
nouveau programme pédagogique de 'ENSA Strasbourg :
temporalités, héritages et transformations ; matérialités,
création et expertise technique ; habitabilité, habiter et
enjeu social ; ressources, milieux et prospectives. Comme
son nom l'indique, la SIA est un workshop de 5 jours
intensifs ou les étudiant-es sont invité-es a rencontrer la
pratique d’artistes-intervenantes vis-a-vis de leur pratique

de futur-es architectes.
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L'gbjectif du workshop que n ¢reons pour l'occasion,
m! m grgégform&lpaudtlve - Neudorf Oueyt,Ee?a?t
d’amener notre groupe de douze étudiant-es a co-créer et
expérimenter collectivement un dispositif de jeu de réle, a
'aide de pratiques cartographiques, d’arpentages et de
jeux d’analogie. L’enjeu du workshop est de mener une
réflexion commune sur les forces et dynamiques en jeu au
sein d’un territoire a travers une initiation a différents
outils collaboratifs de mise en fiction. Le terrain étudié est
le quartier du Neudorf Ouest a Strasbourg, avec en son
coeur le Syndicat Potentiel ou se déroule le workshop.
Nous avons arpenté le territoire pour en identifier les
infrastructures : la circulation des personnes et des biens,
les réseaux d’information, les organismes logistiques de
construction et décisionnaires, lieux de culte et de
culture, jusqu’aux agents non-humains (faune, flore,
climat). La mise en commun de ce travail de repérage
permet leur intégration dans un dispositif de jeu de rle
dont les mécaniques de jeu sont basées sur l'ceuvre-jeu
After The Maestro de l'artiste britannique Tom K. Kemp. Si
After The Maestro emploie la métaphore du corps social
comme corps humain, l'enjeu de la proposition
pédagogique est de filer la métaphore a un territoire-

corps ayant ses spécificités structurelles.

Le quatrieme jour, nous nous sommes installés autour

d’une table et avonsincarné les représentant.es des
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differentes infrastructures du tegritoire dans une fch%nN U
imago. mundi

gouverné. Comment les différentes forces en présence

l0|re ne serait plus

agissent-elles face a cette soudaine autonomie ? Quels
sont les désirs des différents systemes structurels du

territoire ?

Outils de mise en fiction et en

jeu

Afin de permettre aux étudiant-es de sapproprier
différentes techniques de mise en fiction, empruntées aux
pratiques de design spéculatif, nous avons décidé de leur

proposer deux références pour établir un cadre de travail
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qui permet d’inspirer la constructjon du jeu de role

J4mago mundi MENU

» The Quiet Year/comment ¢a se joue, quest ce que ¢a

fait, a quoi ¢ca sert :

The Quiet Year, imaginé par la canadienne Avery Alder, est

un jeu de role se basant sur la réalisation d’une carte
collective évoluant en fonction des saisons. Ony joue
avec quelques crayons, une poignée de dés et un jeu de
52 cartes (comme le nombre de semaines dans une
année). Le jeu propose a chaque joueur-ses d’incarner
chacun-e son tour la communauté qui évolue dans le

monde fictionnel défini par les participant-es.

Ce jeu derdle nous a semblé étre parfait pour initier les
étudiant-es a la pratique du jeu de réle, a 'invention d’un
imaginaire commun, a la cartographie et de travail en

collectif, le tout ancré dans un territoire spécifique.

A la fin des différentes parties, chaque groupe a présenté
sa carte retracant 'expérience d’un an de leur

communauté respective.

» After the Maestro /comment ¢a se joue, gu'est ce que

ca fait, a quoi ¢a sert :
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La,proposition du jeu de réle de Tom K. Kemp vienthl’Eul\lnleJ
réllelggnaug’@ga JTHuUn msdy!témes constitutifs de

'humain. Il fait référence a Maestro, le personnage de la

série « Il était une fois... la vie » qui selon lui est |a
représentation de la conscience au sien d’un corps tel que
le notre. Que se passe-t-il quand cet étre disparait et que
les organes et autres systemes sensoriels viennent a
prendre conscience de leur existence ? Voila le postulat du

jeu inventé par lartiste.

La partie se déroule en incarnant a plusieurs les différents
systemes du corps : le systeme immunitaire, sensoriel,
nerveux... Chaque équipe fait valoir ses besoins et ses
aspirations aux autres. Le but étant de trouver sa nouvelle
place au sein du corps humain tout en assurant le bon
fonctionnement de ce dernier ou non ! Dans After The
Maestro, Tom K. Kemp propose d’incarner le corps
humain pour jouer les enjeux du corps social, dans la

lignée de figures comme le Léviathan de Thomas Hobbes.

Nous avons proposé aux étudiant-es d’utiliser les
mécaniques du jeu pour poursuivre cette analogie ; d’un
corps humain comme corps social, nous sommes allés
penser le territoire comme un corps composé

d’infrastructures et de flux a étudier.
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Methegelogieidiayorkshop,uen.

entre cartographie sensible et

jeuderole

Arpentage

Pour imaginer notre propre jeu de role, il a donc fallu aller
a la rencontre de notre terrain de jeu. Les étudiant-es se
sont rendu-es dans le quartier du Neudorf pour effectuer
des relevés des infrastructures présentes et des
interactions entre les éléments qui les composent. De leur
analyse du territoire a été mis en place un atelier de
cartographie collective qui a permis de mettre en

perspective des enjeux inhérents au quartier.

ARPENTAGE DANS LE QUARTIER DU NEUDORF OUEST

Marie-Selma et Antoine

Simon, Lucas et Alejandro
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Cregation des Systemes .
Lalcngtiawgegjiffmgsntgwés du quartier a puMsEeN ’
mettre en place suite a notre cartographie. Nous avons
identifié les instances les plus visibles et les plus décisives
dans le territoire pour faire une adaptation entre le jeu
After the Maestro et le notre. A titre d’exemple, il a été
souligné que le quartier était un lieu de passage avec des
grands axes pour se déplacer rapidement. Le systeme
sanguin de Tom K Kemp est devenu pour nous de
Systeme de la Circulation. Au final, 6 systemes ont été
définis : circulatoire, (re)production, non-humain,
intégrité, culturel et communication.

Chacun d’entre-eux s’est vu attribuer des caractéristiques
et actions spéciales cohérentes avec leur réle
infrastructurel réel, pouvant influer le cours de la partie,

ainsi qu’une aspiration personnelle a défendre.

Systéme Circulatoire Systéme (Re)productif Systeme Culturel

Le Systéme de Circulation per- Le Systéme (Re)productif Le Systéme Culturel controle
met de relier 'ensemble des produit ce qui permet a tout tout ce qui est lié a la culture,
autres systémes. |l représente le monde vivre (nourriture, la morale et les valeurs des in-
les pistes cyclables, les voies logements...). Il représente dividus. Il représente le conser-
du tramway, les trottoirs, les I'usine, les commerces, I'école, vatoire, les archives de la ville,
carrefours, le canal, les par- / les logements, la halle de le centre socioculturel, les
kings et les routes. Il a un ob- marché, les cabinets médi- cinémas, médiathéques et les
Jjectif de fluidité et de bonne caux, les restaurants et bars. Il lieux de cultes. Son objectif est
organisation de ses services au
sein du quartier, il a aussi pour et a la volonté d'étre reconnu
ambition d'étre plus perfor- par les autres Systémes en tant
mant que les autres systémes. qu'entité.

recherche un état de stabilité la paix et la cohésion sociale, il
a aussi pour ambition de récu-
pérer, au sein de son systéme,
I"école, par pure conscience

professionnelle.

Systéme Non-Humain Systéme de I'Intégrité
Le Systéme de Communi- Le Systéme Non-Humain est Le systéme de I'Intégrité veut
cation alimente les réseaux composé de tous les éléments conserver son entiereté face

urbains, il est un outil de
communication et de dis-
tribution d'informations. Il
représente les transformateurs
électriques, la publicité, les af-
fiches, les poteaux électriques,
la lisiére, la poste, les boites et les insectes. Son objectif est parcellaire. Son objectif est la
aux lettres et la fibre. Son de trouver sa place au sein des sécurité de tous les systéemes, il
objectif est le contréle et la autres Systémes, et d'avoir des veut aussi que rien en change
performance de son systéme. lieux qui lui sont réellement dans la composition de ces
dédiés. derniers.

naturels situés hors des sys- au monde extérieur, tout en
garantissant la salubrité. Il
représente les arbres, les parcs,
le cimetiére, la gestion des
déchets, la signalétique, les ca-
nalisations, les enseignes et le

témes de production humains.
Il représente les plantes sau-
vages, les nappes phréatiques,
la biodiversité, les animaux (oi-
seaux, chats errants, chiens...)

En jeu

Le quatrieme jour du workshop, nous avons pu
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experimenter le jeu que nous avigns co-creé. Chaque
sylﬁtme,awgrg pmeu Hngalt-es, s’est installéhgﬁtl\étljr
de la table. Nous (Léo et Sophie) étions debout et avons
récité le scénario de départ, qui a été choisi a partir des

propositions faites par les étudiant-es :

Deés laube, les habitant-es du quartier se réveillent et
nont plus conscience qu’ils font partie de Strasbourg. De
méme, le reste de la ville a completement oublié
'existence de cette partie du Neudorf. Les systemes
urbains trouvent donc leur autonomie et doivent travailler
ensemble, sans oublier leurs propres intéréts, pour

organiser cette nouvelle vie seuls.

Le déroulé de la partie se fait par succession de rounds

suivant le méme protocole :

» le constat:avant de commencer le round, nous
avions pour role de représenter les conséguences aux
actions des différents systemes. On incarnait le monde
extérieur en dehors des éléments représentés par les
systemes. Nous avions également le role d’arbitres, par
exemple si une action entreprise par un systeme était
réalisable en un seul tour. Résoudre un probleme lié a un
systeme signifiait souvent laisser un autre systeme de

cOté, aggravant des situations qui étaient jusqu’alors
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stgbles.
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» leconseil: ensuite vient le temps d’un débat avec
entre les systemes. Ce premier round de discussion libre
d’environ sept minutes ou les systemes peuvent interagir
librement, puis un round d’action, ou chaque systeme
intervient sur les autres et sur la carte. Au départ, il n’y a
pas de regles spécifiques sur l'ordre des actions, mais a
tout moment, les systemes peuvent se mettre d’accord
pour instaurer de nouvelles regles, pour réguler la prise de

parole ou leurs actes.

» la phase d’action : c’est a ce moment-la que les
systemes imposent des malus ou des bonus aux autres ou
a eux-mémes en fonction de leur choix. Ils peuvent aider
ou brimer les autres systemes. Ces actions sont
matérialisées par un terme inscrit sur une feuille de papier
et affiché sur un panneau, qui résume ’état que l'on
impose au systeme choisi. Chaque systeme est maitre de
ses actions et peut choisir de suivre un consensus ou de
suivre sa propre voix. Néanmoins, faire une action n’est
jamais neutre : par exemple, choisir d’aider quelqu’un
peut coliter de I’énergie qui entraine une déficience au
sein de son propre systeme, tout comme s’imposer un
malus parce qu'on a été mis de cOté permet aux autres
systemes de prendre conscience de son importance au

sein de ['équilibre global.
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. lebilan:annonce des actiops,réalisées et inscription
s maae&gham*lsrm gé'rés au cours du roNLIJEé\I ’
(comptabilisé comme une durée d’un mois passé dans le
jeu). Le systeme culturel étant en charge de la mémoire
collective de la communauté, il retranscrit avec son libre
arbitre le mois écoulé. Tous les autres systemes inscrivent

sur la carte évolutive les transformations apportées au

quartier en fonction de leur action.

Le jeu comme politique

préfigurative

Faire partie d’un ensemble fait prendre conscience des

rapports de forces et des tentatives de prises de pouvoir
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des autres systemes. Chaque actign a des répercussions
su'( moangrgitmsu SH—QIIW@. Rapidement, gleftg ’
réalité a été percue comme une urgence a mettre le débat
et la cohésion au centre des interactions avec les
différent-es joueur-ses. Les étudiant-es se sont mis-es
d’accord pour travailler de concert et agir comme un tout,
répondant a toutes les difficultés extérieures a leur
territoire. Réinventant par la méme une forme de
démocratie imparfaite qui leur était propre. Bien s(r, cela
ne s’est pas fait sans heurt. La partie s’est terminée sur ce
constat que les systemes ont trouvé entre eux une
maniere de fonctionner, mais ce dernier résistera-t-il a
une ouverture sur le monde extérieur, peuplé lui aussi
d’autres systemes et d’organisations différentes de la

leur ?

Ainsi, le jeu que nous avons co-créé a l'occasion de ce
workshop simule un modele d’organisation politique ou
les participant-es représentent différents éléments qui
partagent un territoire donné. Avec le gain d’autonomie
soudain des différents systemes émerge la question de la
gestion de la liberté en regard des interdépendances dont
Nous ne pouvons nous extraire. Cette prise de conscience
est autant une possibilité de changer les choses, de suivre
d’autres voies et ses désirs, qu’une maniere de rendre
visible les limites d’une autonomie pleine. Il faut alors

négocier avec les autres et tenter de trouver un équilibre,
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d’abord entre les systemes, puis eventuellement visMéE—\l/\lisU
dJ m& &Qeumulaigrlce se fait de plus en

plus sentir au fil du jeu.

Zone Autonome Spéculative - Neudorf Ouest se place
dans la lignée de pratiques des jeux préfiguratifs, concept
développé par l'artiste et chercheuse Carina Erdmann. Le

jeu préfiguratif est « une forme de pratique participative

qui utilise des techniques de jeu de rle et de conception
d’univers collectifs pour créer des simulations sensorielles

de spéculations sociales ».

Ce workshop a permis d’acquérir une autre connaissance
du territoire - du manque ou de trop plein de certaines
infrastructures, des liens parfois insoupconnés entre
certains éléments. L'espace du jeu a été l'occasion pour
les étudiant-es de prendre un regard critique et réflexif sur
leur impact sur un territoire en tant qu’architectes, ce qui
a été 'occasion de nombreuses discussions de fond sur
les besoins d’une communauté, le vivre-ensemble, les
difficultés a s‘organiser, les enjeux d’un territoire situé.
Pour conclure cet article, nous laissons ci-dessous le
résumé constitué par le Systeme Culturel, qui avait pour
tache de résumer les événements qui se sont déroulés en
jeu. Avous de faire la part entre le récit officiel et les

nuances que celui-ci a tendance a laisser de coté...
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Zﬂ'i‘lea“g'&ommﬁ gpeculativewny
Neudorf Quest

Scénario de départ :

Des l'aube, les habitant-es du quartier se réveillent et
n‘ont plus conscience qu’ils font partie de Strasbourg. De
méme, le reste de la ville a completement oublié
existence de cette partie du Neudorf. Les systemes
urbains trouvent donc leur autonomie et doivent travailler
ensemble, sans oublier leurs propres intéréts, pour

organiser cette nouvelle vie seuls.

Nous venons de gagner conscience, nous, les
infrastructures qui nous enchevétrées pour former un
tissu urbain et social qui semble avoir perdu la mémoire
de sa globalité et de ses contours. Qu’allons nous faire
maintenant que nous sommes déstabilisés par cette
coupure soudaine qui fragilise notre intégrité, mais qui
permet d’étre habités de désirs qui nous sont propres ?
Nous sentons que notre autonomie n’en signifie pas
moins que nous sommes interdépendants ; si un Systeme
tente de s’‘émanciper de cette aliénation, les choses
risquent de prendre un tournant dramatique. Nos

représentants se réunissent autour de la carte de notre
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territoire-corps commun et tentent de s'organiser

MENU
colwmjrarrngacmiMél% Q’!ménent la disparition
de la gouvernance, sans oublier de défendre leurs intéréts

propres. ..

Mémoire collective « impartiale et objective » écrite
par Pensemble des institutions culturelles et gardée
précieusement dans les archives de la ville sous la

tutelle du Systeme Culturel :

Mois 1: Le Systeme (Re)productif cherche le bon
fonctionnement. Le Systeme de I'Intégrité propose de
slinquiéter du traitement de l'eau. Le Systeme Culturel

cherche le respect pour le Systeme Non-Humain.

Mois 2 : A la rescousse du Systéme (Re)productif | Suite
aux actions collectives des différents Systemes, il retrouve
une certaine stabilité. Pour autant, en se concentrant sur
cette tache, les problemes des autres Systemes ont été
négligés, ce qui provoque des complications sur

’ensemble de notre territoire...

Mois 3 : Nous voyons les conséquences d’avoir trop
concentré nos forces en un seul Systeme. Le Systeme de
'Intégrité se trouve sous tension, ce qui rend le Systeme

Culturel confus et paralyse le Systeme Circulatoire. Avec
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ur, grand effort collectif des autreg Systemes, nous VEN U
rétm@&goim Urwmeq !irculation plus fluide, ce

qui limite les dégats.

Mois 4 : La culture a été négligée a un point qui
commence a porter des conséquences sur le Systeme
(Re)productif. Le Systeme Non-Humain construit une
cohésion au sein des éléments qui le compose et le
Systeme de Communication commence a retrouver de la

cohérence, il gagne en clarté.

Mois 5: Apres que le Systeme de l'Intégrité soit devenu
poreux, le Systeme Circulatoire a repris du contréle sur les
entrées de la zone pour limiter 'impact de cette porosité.
Les déchets sont mieux gérés et il est question de la
création d’une forme de police ; mais le sujet fait débat,

méme s’il semble important pour [avenir.

Mois 6 : Apres de tres longues négociations, I'école et le
cinéma sont finalement en co-gestion entre le Systeme
Culturel et le Systeme (Re)productif I Ainsi le Systeme
Non-Humain continue a aider les autres avec ses grandes
qualités. Grace au rétablissement du Systeme de
Communication, nous apercevons des hordes de
danseur-euses erratiques errant dans la zone, certain-es

craignent le pire. Néanmoins, pas de quoi s’inquiéter :
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nqus décidons d’organiser la féte du village pour féter les

bclnm @L&@s emuem Illances ! MERD

Mois 7 : Nous sommes Hors-controle | C’est la panique : il
se trouve que les danseur-euses étaient affecté-es par
quelgue chose qui semble venir du Systeme Non-Humain.
Une épidémie se propage... Qui aurait pu le prédire ? Suite
a son inefficacité pour prévenir les conséquences de
'organisation de la féte du village, le Systeme de
Intégrité essaye de mettre la faute sur la culture. Le
Systeme de Intégrité décide de nous confiner, avec
comme excuse le fait de limiter la propagation de cette
épidémie | Ne serions-nous pas loin d’une dérive
autoritaire ? Comme conséquence directe du confinement
de notre Systeme Culturel, le Systeme de Communication
ainsi que le Systeme de (Re)production se retrouvent eux

aussi sous tension pour combler le manque.

Mois 8 : Cest la fin du confinement | Nous avons réussi a
limiter les dégats. Le Systeme (Re)productif est soulagé et
démarre la construction d’un centre de recherche pour

trouver lorigine de la maladie.

Mois 9 : L’épidémie a été maltrisée. Nous avons réussi a
trouver un équilibre avec le Systeme Non-Humain, en

nous adaptant a notre tour. Maintenant que les crises sont
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passees, nous décidons de créer L .e Conseil des SyslsléénNea.
cd marggerm ;ylstgn b vote démocratique

suffira-t-il a contrer les désirs autoritaires qui pourraient

habiter certains d’entre-nous ?

- ETAT INITIAL -

SYSTEME CIRCULATOIRE
Perturbé

-4* TOUR -

SYSTEME CIRCULATOIRE
Paralysé
Respect
Impliqué

- 6" TOUR -

SYSTEME CIRCULATOIRE
simplifié
Respect
Impliqué
Informé
Controlé

En maintenance

Sécuriser

- FIN DE LA PARTIE -

SYSTEME CIRCULATOIRE
Fluide

Respect
impliqué
Informé
Contrdlé

En maintenance
Sécuriser

Libérer le parking

'/,)

A\

y 8

La carte du quartier, avant et apres.

SYSTEME (RE)PRODUCTIF
Surmené

SYSTEME (REJPRODUCTIF
Stabilité
Interdépendant
Fluidifié

Soutenir

SYSTEME (REJPRODUCTIF
Confiant
Interdépendant
Fluidifié
Soutenir
Courage
Bonheur

Val vailleurs

sation de

Enquéte sur le nouveau virus

SYSTEME (RE)PRODUCTIF
Confiant
Interdépendant
Fluid!
Soutenir
Courage
Bonheur

Valorisation des travailleurs

Enquéte sur le nouveau virus
Recherches sur le virus

Création d'un centre de recherches

SYSTEME CULTUREL
Dépassé

SYSTEME CULTUREL
Dépassé
Courage

Apaisement
Confus

SYSTEME CULTUREL
Courage
Apaisement
Soutien
Soutien médiatique
Soutien psychologique
Ouverture
Féte du village
Doute

SYSTEME CULTUREL
Vulnérable
Courage
Apaisement
Soutien
Soutien médiatigue
Soutien psychologique
Ouverture
Féte du village
Confiance

SYSTEME D'INTEGRITE
Inquiet

SYSTEME D'INTEGRITE
Sous-tension

SYSTEME D'INTEGRITE
Sous-tension
Gestion des déchets
Poreux
Réhabilitation de I'usine
Inefficace
Création office de police
Respecté

SYSTEME D'INTEGRITE
Soulagé
Gestion des déchets
Respecté
Réhabilitation de I'usine

SYSTEME DE COMMUNICATION

formé

Cohérence
Vigilant

Eclairé
Cohérence
Vigilant
Soutien
Création d'un journal

fuser I'enquéte sur le virus

SYSTEME DE COMMU

Eclairé

Cohérence
Vigilant
Soutien

Création d'un journal

SASS NV~

S s s

SYSTEME NON HUMAIN
Désunis

SYSTEME NON HUMAIN
Désunis
Reconnaissance
Soutien

SYSTEME NON HUMAIN
Hors contréle
Désunis
Reconnaissance
Perturbé
Engagé
Végétalisation cceur dilot
Développement
Envahis

SYSTEME NON HUMAIN
Hors controle
Désunis
Reconnaissance
Perturbé
Engagé
Végétalisation coeur d'ilot
Développement
Envahis
Préservé
Calmé
Rassuré
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Tableau du déroulemept de la partie.
- MENU

Les évolutions du quartier.

Sophie Prinssen et Léo Sallez

Image du bandeau : Sophie Prinssen et Léo Sallez
Photographies : Sophie Prinssen et Léo Sallez
Sivous souhaitez utiliser cet article ou contacter les
auteurices, vous pouvez vous adresser a

contact@imagomundi.fr.
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