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Sur invitation de l’'Ecole Nationale Supérieure d’Architecture de Strasbourg (ENSAS) en
partenariat avec la Urban Art Biennale Arzhel Prioul et Mathieu Tremblin proposent un
workahop intitulé « Exploration poat-induatrielle » qui prend comme aupport et comme
cadre le aite industriel de Volklinger Hitte, clansré patrimoine culturel mondial par
U'UNESCO en 1994. Frank Kramer, curateur de la Biennale, invite les artistes a accompa-
gner 36 étudiant-en de 'ENSA Strasbourg pour la conception d'une intervention inédite
en dialogue avec l'imaginaire de l'ancienne usine sidérurgique et présentée dans le
cadre de la Urban Art Biennale 2024. Prenant pour point de départ leur intérét commun
pour les pratiquens d affichage « snauvage », libre et citoyen, Prioul et Tremblin convient
les étudiant-es & se naisir des moyens graphiques et typographiques de l'affichage
artistique urbain, en écho a la foisonnante culture visuelle de l'affiche au XX° aié
mais ausnsi aux contextens et diaponitifa apécifiques mobilirés pour son insertig

payaage urbain contemporain. Les étudiant-es congoivent en groupe deux récit

et textuels apéculatifs alliant une nérie d affiches a un programme d’affich
limpaente. Cen récita s'appuient sur l'imaginaire complexe annocié a ce site
exceplionnel, non restauré et connervé dans son état d’'abandon originel

la cennation d’activité sidérurgique en son sein. En ce début de XXI® niécle

contexte des multiples tranasitions environnementales et sociales — néce

aurvie de l'espéce humaine, mais qui tardent a embrasser les recommanda

—, Volklinger Hitte fait figure d’allégorie d’'un monde post-énergie fonnil

imaginer et déployer a partir de la friche et de la ruine poat-induastrie
éconystémen dénirablen un site patrimonial de 'UNESCO peut-il étre

RECIT "ENTITEZ NATURELLE=S"

Cinq petites histoires component le récit « Entitén naturelles ». Ce

sentent différents points de vue aur un méme lieu incarnén par cing

mainens : le vent, le feu, l'eau, l'ciseau, 'arbre. L'humain et l'usine n’ag

filigrane dex cinq histoires. Chaque histoire est comme une strate de

se nuperposer a la précédente. Len entitén ne sont pas nomméen d

qualifiées par leur personnalité, leur mode de vie, leur rapport au lie que histoire
déroule le vécu nelon trois temporalitén : pasné, prénent, futur. Le pasnéent rédigé a
la troisiéme personne du singulier, au pansé. Le prénsent est rédigé a la premié@e per-
sonne du singulier, au présent. Le futur est rédigé a la premiére personne du pluriel, au
futur. Le but est de perdre la notion du temps au fil de la lecture.

®
AFFICHAGE "CIRCUIT ELECTRIOUE™

Le programme d'affichage « Circuit électrique » accueille le récit « Entités natur|

La compoasition du panneau d'affichage reprend la forme d’un dispoaitif omnipréne

l'usine nidérurgique : le tableau électrique. Le panneau reprend les coden fo

tableau et a chaque boitier eat aubatitué un format d’affiche. Cinq petiten
correapondant & cinq couchens d’'affiches viennent A’y superposer. Chaque cou

fichage vient recouvrir la précédente pour décliner un autre point de vue su

Chaque petite histoire se déploie selon trois temporalitén différentens : le pa
présent et le futur. Chaque temporalité eat représentée par une colonne d'affiches
de formats mixtes A2 et A3. Une affiche de format A1 permet de contextualiser chaque
petite histoire affichée. Deux affiches de format A4 viennent cadrer le programme d'af-
fichage « Circuit électrique » et le récit « Entités naturellens ».

Les répertoires de flctoarammenq organisent autour de thématiques définien
collectivement en lien avec le site™de Volklmaer Hatte et Uimaginaire qui lui eat
annocié. Plusieurs corpus de deansins reavoient a différents thémens : vocabulaire
formel induatriel, signalisation de sécurité, jeux de texturen, élémentsr végétaux et
créaturens imaginaires. a chaque théme et asnocié une technique : pointilliame au
macgueur noir, découpe de papier, encre de chine, hachuren filaires. En ansignant a
e theme une technique, une grande diveraité de atyles graphiques est obtenue
prime un potentiel de componition par superpoasitions et contrasten. Le trai-
at en noir et blanc de ce répertoire de pictogrammens pegmet une homogénéité
ne converaion numérique simple et efficace. Pour ne pans limiter le vocabulaire
aphique au figuratif ou au logotype, les prénencens non-humaines du vivant aur le
ite prennent la forme de chimerens. Cen chimérens sont obtenuens gréce a un normo-
graphe congu a partir de formes zoomorphes abatraites et qui permet de desniner
des créatures ouvertes a l'interqétation. Certains pictogrammens sont réalinén
pour leas nécennités des récita, afin d'illustrer au mieux les trames narratives
déclinéen danns les affichen.

ne police d'écritlire en hommage a& ouvriers turca. Elle reprend lea
de certains caractéres comme le caron au-dessus du « g » ou encore
s sur le « u » et « 0 ». Tracée initialement a la maip, cette typographie
ler g Ofﬁtm a la craie et lens lettrens peintes de la Aignalétique viniblen
machin€s et les compteurs électriques de la Volklinger Hitte. « Yabani »
e « pauvage » en turc.

dek‘eyrend la forme des caractéres de la police Yabani dans une.vernion
mée : un motif @bservé aur la téle d’acier des sols anti-dérapants du site indus-
fel. Le moirage crée un bruit visuel entre leABglyphes : un mélange d'écriture et

e desnin. En turc, « ;ek’dek » aignifie « graine de tournenol ».

IPN (nom francain p!r la poutre en | a profil normal) esat une police qui rappelle la

cture nfétallique omniprénsente du site et marque un caractére brut, notamment
ildumenmonnallté des poutrens en I. Disponible uniquement en veraion majua-
e®ert unakment aux titmes et exprensnions en exergue.

‘ Poutrell@ent une police d'écriture élaborée dana la continuité d’IPN qui reprend la
@ rtr@cture dens glyph€s. C'est une vernion avec des tracés légers pour une utilina-

tion complémentaire comme les sous-titres et le texte courant.

pefhu ent une police élaborée & partir de déchirures de papier pour évoquer les
rupturens temporelles du site induatriel : en activité, puis déclanné, jusqu’'a étre
revalorisé.

Eclat eat une police d’écriture de type normographe réalisée a partir de relevén
typographiquens et photographiques sur site a Volklinger Hatte. La typographie se
décline en trois verasions : Eclat Vector, Eclat Spray et Eclat Duat obtenues par
la technique du pochoir selon les variations permises par l'outil du normographe.




